SmartMatch – Tiervenner

Vanskelighetsnivå:  1.trinn og oppover
Antall spillere: 2-4
Antall kort: Hele kortstokken brukes.  Hver spiller starter med fem kort. I tillegg legges et kort med forsiden opp ved siden av bunken på bordet. Dette kortet er begynnelsen på samlehaugen.

Meningen med spillet: Å bli kvitt kortene sine før de andre spillerne. 
Spilleregler: Man trekker om hvem som skal stokke og gi ut kort. Deretter skal neste spiller begynne (man følger klokka). Hver gang det er din tur, kan du spille ut et kort av samme farge som det øverste kortet i samlehaugen. Dette kalles å vri. Du kan også (her kommer regningen inn) legge på en ”tiervenn” til kortet på bordet. Her tenker vi på de store tallene som står øverst på kortene (i dette spillet ser vi bort fra tallene i de fire sirklene). Altså skal du forsøke å få summen 10 ved å legge sammen et av dine kort med kortet øverst i samlehaugen. Hvis du ikke kan (eller vil) spille ut et kort, må du trekke kort fra bunken helt til du legger ut et kort. Men du kan maksimalt trekke to kort. Dersom du har to kort uten å kunne eller (ville) spille ut kort, er din tur over og du sier pass og lar neste spiller fortsette.

Kort med en bananklase i venstre hjørne er spesialkort, de kan alltid brukes til å vri med. Kortene kan spilles ut helt uavhengig av hvilket kort som ligger øverst i samlehaugen. Når man spiller ut et spesialkort, må man spesifisere hvilken farge man vrir til og neste spiller blir må forholde seg til dette.
Det finnes også en annen type spesialkort med bilde av apen Kocha og disse kortene har forskjellige funksjoner. Det står for eksempel følgende informasjon på et av kortene: ”Hopp over neste spiller”.  I tillegg til at man kan vri med disse kortene, må man altså følge instruksen på kortene. Instruksen er i form av et spesielt tegn i tillegg til tekst slik at man ikke trenger å kunne lese for å forstå kortet.
Når man har ett kort igjen på hånden, skal man si; ”ett kort igjen”. Dersom man glemmer å si dette, kan en av de andre spillerne slå i bordet og si: ”Bank i bordet” og spilleren med ett kort igjen må da trekke ytterligere to kort fra bunken. 
NB! Det er ikke tillatt å legge på spesialkort som siste kort. Disse kortene må man bli av med før man har ett kort igjen.
Slutt: Dersom det er to eller flere spillere igjen, kan man fortsette spillet til kun én spiller gjenstår.  Ofte kan det være like greit å begynne på nytt med en gang en vinner er kåret. Da sikrer man i hvert fall at alle spillere får maksimalt utbytte av spillet. (Alternativt kan vinneren av spillet hjelpe en medspiller osv. inntil det er én spiller igjen).

